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BESCHRIJVING:

Ontwikkeling van een interactieve ervarings - en bevragingstool (serious game) én simpele VR output-tool op maat van lokale (jeugd)beleidsmakers 

met daarin centraal een virtuele stadsomgeving waarin diverse perspectieven van doelgroepen ervaren/beleefd kunnen worden. De tool toont aan dat 

de publieke ruimte inclusiever kan en moet, zeker ook voor jongeren. 

// Projectofferte geldig voor de volledige ontwikkeling inclusief 2 jaar opvolging. Prijzen per uur, stuk of jaar zijn indicatief en exclusief BTW. Projectofferte inclusief onkosten vervoer en 

workshop(s) in België. Indicatieve timing afgewerkte versie 1.0: november - december 2023. Algemene Voorwaarden: in bijlage en op https://brainbugs.be/voorwaarden/ 

Beschrijving Prijs/stuk Aantal Totaal

1. Projectmanagement en Virtuele Testomgeving op maat van Bataljong en stakeholders

1.1 Ontwikkeling op maat van partner: virtuele testomgeving, inclusief login-systeem € 59,00 15 € 885,00

1.2 Ontwikkeling op maat van partner: basic bevragingsformat; feedbackronde met partner € 59,00 6 € 354,00

1.3 Projectmanagement & overzicht, documentenbeheer en updates via virtuele omgeving € 59,00 30 € 1.770,00

2. Ontwikkeling Interactieve Tool

2.1 Co-design traject met partner en stakeholders om tot gepaste inhoud en format te komen: Onderzoeken 

verschillende game- en outputformats. Keuze omgeving: generische middelgrote stadsomgeving of ‘in situ’. 

Keuze doelgroepen, persona’s en thema’s. Onderzoek dataverzameling en -beheer.

€ 59,00 30 € 1.770,00

2.2 Ontwikkeling paper/digital prototype(s) en eventuele bevragingstool(s) in functie van co-design met 

doelgroepen. met einddoelgroep 

€ 59,00 30 € 1.770,00

2.3 Ontwikkeling persona’s aan de hand van co-design traject met diverse doelgroepen met 

leefwereldonderzoek/ buurtverkenning met partner en stakeholders op basis van prototype(s). Hieruit 

persona’s vertalen naar camerastandpunten/ interactieve objecten/ sferen in ruimtes…

€ 59,00 45 € 2.655,00

2.4 Ontwikkeling outputmodel in simpele VR-ervaring. Digital story in VR met daarin verwerkte resultaten uit 

tool.

€ 59,00 30 € 1.770,00

2.5 Co-design en prototypetesting met partner, stakeholders, doelgroepen en eindgebruikers. € 59,00 20 € 1.180,00

2.6 Ontwikkeling versie 1.0 Interactieve Tool € 59,00 120 € 7.080,00

3. BaaS - BrainBugs as a Service*

3.1 Hosting, maintenance & bugfixing Platform, Game, Testomgeving en database -  prijs per jaar € 2.433,75 2 € 4.867,50
3.2 Opleiding, technische en inhoudelijke ondersteuning personeel en stakeholders - prijs per jaar € 1.216,88 2 € 2.433,75

3.3 Data-verwerking en rapportering in overleg met partner  -  prijs per jaar (optie) € 811,25 2 € 1.622,50

3.4 Update & Upgrade cyclus: co-design, testing, aanpassingen - tegoed van 45u (-50%) - prijs per jaar (optie) € 1.327,50 1 € 1.327,50

3.5 Update & Upgrade aanpassingen, testing... op vraag van partner - prijs per uur € 59,00 0 € 0,00

TOTAAL ex.BTW € 29.485,25
Korting partnership: engagement duurzaam partnership: -100% op Projectmanagement & Virtuele Testomgeving KORTING - € 3.009,00
Korting partnership: engagement duurzaam partnership/ evaluatiefase BaaS: -50% op Baas 24-25 KORTING - € 5.125,63

TOTAAL ex.BTW € 21.350,63
BTW 21% € 4.483,63

TOTAAL incl.BTW € 25.834,26


